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 Web2.0تصميم بيئة تعلم إلكترونية تفاعلية قائمة على تطبيقات الويب 
 لتنمية مكارات التعلم الذاتي في مادة العلوم لدى طلاب المرحلة الابتدائية

 1 عيدان ناصر العلياني
 2 نايف محمد جبلي. د

 ملخصال
ى تطبيقات الويب ىدؼ البحث الحالي بصورة رئيسية إلى تصميم بيئة إلكتًكنية تفاعلية قائمة عل

، كقد استخدَـ البحث  2.0 لتنمية مهارات التعلم الذاتي لدل طلاب الدرحلة الابتدائية في مادة العلوـ
الدنهج التجريبي؛ كلتحقيق ىذا الذدؼ تم تصميم بيئة تعلم إلكتًكنية تفاعلية. كأعد الباحث اختبارا 

البان من طلاب الصف السادس الابتدائي ( ط45برصيليان كبطاقة ملاحظة، كاشتملت عينة البحث على )
( طالبان درست باستخداـ بيئة 22، قسمت عينة البحث إلى لرموعتتُ: المجموعة التجريبية كعددىم )

( درست بالطريقة الاعتيادية، كتم استخداـ 23تعلم الإلكتًكنية تفاعلية ، كالمجموعة الضابطة كعددىم )
وف كاختبار شابتَك كاختبار قيمة "ت"، كقد أسفرت نتائج الأساليب الإحصائية معامل ارتباط بتَس

( بتُ متوسطي درجات طلاب 0.05البحث عن كجود فركؽ ذات دلالة إحصائية عند مستول )
المجموعتتُ التجريبية كالضابطة في التطبيق البعدم للاختبار التحصيلي لصالح المجموعة التجريبية، ككجود 

( بتُ متوسطِّي درجات طلاب المجموعتتُ التجريبية 0.05ول )فركؽ ذات دلالة إحصائية عند مست
 .كالضابطة في التطبيق البعدم لبطاقة الدلاحظة

، التعلم الذاتي، 2.0 ، تطبيقات الويبلكتًكنية التفاعليةبيئات التعلم الإ الكلمات المفتاحية:
 .الدرحلة الابتدائية

  

                                                           
1
 .السعودية ،جامعة الملك خالد ،كلية التربية ،في تكنولوجيا التعليم ماجستير 
2
 .، السعوديةجامعة الملك خالد ،كلية التربية مشارك،ال التصميم التعليميأستاذُ  
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Abstract 

The current research primarily aims to design an interactive 

electronic environment based on Web 2.0 applications to enhance 

self-learning skills among elementary school students in the 

subject of science. The research employed an experimental 

approach, and to achieve this goal, an interactive electronic 

learning environment was designed. The researcher prepared an 

achievement test and an observation card. The research sample 

consisted of 45 sixth-grade students, divided into two groups: the 

experimental group (22 students) studied using the interactive 

electronic learning environment, and the control group (23 

students) studied using the traditional method. Statistical 

methods such as Pearson correlation coefficient, Shapiro-Wilk 

test, and t-test were employed. The research results revealed 

statistically significant differences at the 0.05 level between the 

mean scores of students in the experimental and control groups in 

the dimensional application of the achievement test in favor of 

the experimental group. Additionally, statistically significant 

differences at the 0.05 level were found between the mean scores 

of students in the experimental and control groups in the 

dimensional application of the observation card. 

Keywords: Interactive electronic learning environments, Web 

2.0 applications, Self-learning, Elementary stage. 
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 المقدمة
 يشهد الواقع العالدي ظهور ابتكارات تكنولوجية حديثة، أثرت بشكل كاسع في جميع لرالات الحياة،

كالتي بدكرىا أزاحت الحواجز التي تفصل بتُ المجتمع كالفرد، كجعلت التكنولوجيا الحديثة من العالم الدتسع 
 الدتًامي الأطراؼ كقرية إلكتًكنية صغتَة.

التطور التكنولوجي كالدعلوماتي المجتمعات إلى الدطالبة بدؤسسات تربوية حديثة، لشا جعل  كفي ضوء
يهدؼ ىذا التحوؿ إلى تفعيل دكر الدتعلم الإلغابي،  .لضو التعلم غتَ النمطيالدؤسسات التعليمية تتجو 

 .(2222)عبده،  .كمساعدتو على معالجة الدعلومات كالاحتفاظ بها بفعالية لتحقيق أفضل نواتج تعلّم
د على ، إذ يعتمالتي تشهد إقبالان متزايدان الألظاط التعليمية الحديثة  في مقدمةالتعلم الإلكتًكني  كيأتي

توظيف التكنولوجيا كالاتصالات الدتقدمة، كيتميز بالدركنة كبذاكز قيود الزماف كالدكاف، لشا يتيح للمتعلمتُ 
التعلم من أم مكاف كالتواصل مع الدعلمتُ كالأقراف بشكل متزامن أك غتَ متزامن للحصوؿ على الدعلومات 

 (.2222)لراىد،  كالتفاعل التعليمي
( بأنو " الطريقة التي بسكن كل فرد من تعليم 84، ص2222رفو العبيد كالشايع )فالتعلم الذاتي كما ع

نفسو بنفسو كاكتساب الدعلومات كالدهارات الدهنية كالاجتماعية كتنمية الذكؽ الفتٍ كطرائق التفكتَ 
 ".الإبداعي كتكوين القيم كالابذاىات كالسعي الدائم للحصوؿ على الدعرفة كتوظيفها توظيفان الغابيان 

كتكمن ألعية التعلم الذاتي في برقيق التعلم الدناسب لكل طالب نظران لابذاىاتو كميولو في التعلم، كىذا 
لغعل للمتعلم دكران نشطان كالغابيان في التعلم، معتمدان على نفسو كمتحملان مسؤكلية تعليم نفسو، كمتدربان 

ة بالإبداع كمراعيةن للفركؽ الفردية بتُ الطلبة، على حل الدشكلات من خلاؿ إلغاد بيئة تعليمة تفاعلية مليئ
 (.Nilson,2013؛ 2020)العبيد كالشايع 

التعلم الذاتي على الدعلم الفعّاؿ، كالأنشطة الإلكتًكنية التفاعلية، كأساليب التقويم. كتبرز ألعيتو  كيرتكز
متُ توظيفو بانتظاـ لتحقيق القصول في مناىج كتدريس العلوـ بالدرحلة الابتدائية، لشاّ يتطلب من الدعل

 (.2228)العصيمي، .الأىداؼ التعليمية
كيعد التعلم الإلكتًكني عبر الإنتًنت كاقعنا في الدكؿ الدتقدمة، كتسعى الدكؿ العربية إلى تطبيقو في 

، التي تراعي ظركؼ الزماف كالدكاف 2.0التعليم من خلاؿ تبتٍ أساليب حديثة مثل أدكات الويب 
 (.2284)السعيد،  هم في جذبهم كزيادة تفاعلهم كفاعليتهم في التعلمللمتعلمتُ كتس

بدكرىا الفعّاؿ في التعليم من خلاؿ تنوع معلوماتها كسهولة الوصوؿ  2.0تتميز تطبيقات الويب ك 
إليها كالطفاض تكلفتها. كما تنقل العملية التعليمية إلى التعلم التفاعلي التشاركي، حيث يصبح الدتعلم 
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في التحرير كالنشر كالتعليق. كتسهم ىذه التطبيقات في زيادة دافعية الطلاب كبرستُ التواصل مشاركنا 
 (.2222بينهم كفتح آفاؽ جديدة للتعلم )العصيمي، 

التي تم عرضها مسبقان فإنو يمكن استخداـ ىذه  2.0 كفي ضوء خصائص كألعية تطبيقات الويب
الدتعلمتُ كالتي من ألعها مهارة التعلم الذاتي، كلذذا كاف من التطبيقات في تنمية العديد من الدهارات لدل 

اللازـ إجراء دراسة يمكن من خلالذا الوقوؼ على الدناىج الدراسية في الدرحلة الابتدائية، كبشكل خاص 
في تنمية مهارات  2.0مادة العلوـ بالصف السادس للكشف عن دكر تطبيقات الجيل الثاني عبر الويب 

 لدل طلاب الدرحلة الابتدائية. التعلم الذاتي
 مشكلـــة البحـــث: -1

إلى الارتقاء بالنظاـ التعليمي كالتحوؿ لضو الرقمية، مع  2030تسعى رؤية الدملكة العربية السعودية 
التًكيز على تنمية مهارات الطلبة كبناء ركح الإبداع لديهم. كيتماشى ىذا التوجو مع توصيات الدنظمات 

يونسكو التي تؤكد على ضركرة برويل التعليم من التلقتُ كالحفظ إلى التعلم الذاتي العالدية كمنظمة ال
كرغم الألعية البالغة للتعلم الذاتي في بناء شخصية الدتعلم كتنمية (. 2228)عوؼ،الدستداـ مدل الحياة

، إلا أف مسؤكليتو كقدراتو، كتأكيد كزارة التعليم على ضركرة دمج التطبيقات الإلكتًكنية لتيستَ تع لم العلوـ
 (.2222)الشويكي،كاقع لسرجات التعليم في الدرحلة الابتدائية يشتَ إلى كجود فجوة كاضحة

حيث أكدت الدراسات كالبحوث التًبوية كجود ضعف في امتلاؾ طلبة الدرحلة الابتدائية لدهارات 
ـ الطرؽ التدريسية الاعتيادية التعلم الذاتي. كيعود ذلك بشكل رئيس إلى استمرار معلّمي العلوـ في استخدا

كالتقليدية التي أثرت سلبان على اكتساب الطلبة للمهارات الدختلفة. كفي الدقابل، تبرز تطبيقات الويب 
ضركرة ملحة نظران لطبيعة الدادة  يعدكركيزة أساسية لتجويد التعليم، كدلرها في تدريس مناىج العلوـ   2.0

 .(2283آؿ مسعد كالعفيصاف، ) .التي تتطلب تطبيقات تقنية ميسرة
 تأسيسان على ما سبق جاءت فكرة ىذه الدراسة نابعةن من اىتماـ الباحث بتوظيف تطبيقات الويب

في تنمية مهارة  2.0في مدارس التعليم العاـ بشكل فعاؿ، إضافة إلى ألعية الجيل الثاني للويب  2.0
 بتدائية.التعلم الذاتي في تدريس مادة العلوـ لطلاب الدرحلة الا

 البحثأسئلة  -2
 :للإجابة عن الأسئلة التالية سعى البحث

على تنمية الجوانب  2.0ما أثر تصميم بيئة تعلم إلكتًكنية تفاعلية قائمة على تطبيقات الويب  .8
 الدعرفية لدادة العلوـ لدل طلاب الدرحلة الابتدائية؟
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على تنمية مهارات  2.0الويب ما أثر تصميم بيئة تعلم إلكتًكنية تفاعلية قائمة على تطبيقات  .2
 التعلم الذاتي لدادة العلوـ لدل طلاب الدرحلة الابتدائية؟

 :بحثفروض ال -3
  :ةالتالي ياتحاكؿ البحث الحالي اختبار صحة الفرض

( بتُ متوسطي درجات الطلاب في 0,05لا يوجد فرؽ ذك دلالة إحصائية عند مستول ) .8
لح المجموعة التجريبية في الاختبار التحصيلي القائم على المجموعة التجريبية كالمجموعة الضابطة لصا

. 2.0تصميم بيئة تعلم إلكتًكنية تفاعلية قائمة على تطبيقات الجيل الثاني للويب  في مادة العلوـ
( بتُ متوسطي درجات الطلاب في 0,05لا يوجد فرؽ ذك دلالة إحصائية عند مستول ) .2

التطبيق البعدم لبطاقة الدلاحظة الدرتبطة بدهارات التعلم  المجموعة التجريبية كالمجموعة الضابطة في
. 2.0الذاتي القائم على تطبيقات الويب  في مادة العلوـ

 :بحثأهداف ال -4
 :إلىسعى البحث الحالي 

لدل طلاب  2.0تعلم تفاعلية إلكتًكنية قائمة على التعلم عبر تطبيقات الويب  تصميم بيئة .8
 .الدرحلة الابتدائية

 لدل طلاب الدرحلة الابتدائية. 2.0عبر تطبيقات الويب  التعلم الذاتي لدادة العلوـ تنمية مهارات .2
 :بحثأهمية ال -5

 النقاط التالية: في البحثتكّمُن أَلِعيَّة      
تصميم بيئة تعلم إلكتًكنية تفاعلية لتحقيق رؤية كزارة التعليم لضو برويل العملية التعليمية إلى  .8

 .في مادة العلوـ لطلاب الدرحلة الابتدائيةالنمط الرقمي كالتكنولوجي 
 عبر طلاب الدرحلة الابتدائية ل، لد2.0تنمية مهارات التعلم الذاتي باستخداـ تطبيقات الويب .2

 2.0.بيئة تعليمة إلكتًكنية تفاعلية قائمة على تطبيقات الويب
 :بحثمصطلحات ال -6

: ((E-learning Environments Interactive التفاعليةبيئات التعلم الإلكترونية 
بأنها بيئة ديناميكية تعليمية تفاعلية تكاملية تقوـ على تقنيات كأدكات تفاعلية ككسائل  كتعرؼ إجرائيان 

  .اتصاؿ حديثة ككسائط متعددة تقدـ لزتول مادة العلوـ لطلاب الدرحلة الابتدائية بأسلوب شائق كجذاب
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( بأنها 24، ص2285ية كآخركف )( يعرفها عط(Web Applications 2.0 تطبيقات الويب
" التطبيقات التي تعتمد على إنشاء شبكات اجتماعية من قبل مستخدميها، كبسثل شبكة الإنتًنت كسيلة 
اتصاؿ تعتمد عليها بشكل رئيس، حيث تعمل على إتاحة مساحة للأفراد للتعبتَ عن آرائهم الشخصية 

 الدية كالمحلية".كأفكارىم كمعتقداتهم، فهي بذلك كسيلة بذمع بتُ الع
كيعرفها الباحث إجرائيان: بيئة تكنولوجية تقوـ على الاتصاؿ كالتفاعل عبر شبكة الإنتًنت، من خلاؿ 
عدة تطبيقات تسمح للمستخدـ بالتفاعل كالدشاركة كنشر المحتول الدراسي لدادة العلوـ بواسطة أدكات 

 تقنية حديثة.
  Self-Learningالتعلم الذاتي
( " أسلوبه من أساليب التعلم، يسعى فيو الدتعلم لتحقيق أىدافو، 828 ، ص2284)يعرفو القاسم 

عن طريق تفاعلو مع الدادة التعليمية، كيستَ فيها كفق استعداداتو كقدراتو الخاصة، مع توجيو لزدكد من 
 الدعلم ".

 كيعرفو الباحث إجرائيان:
، بأنو الأسلوب التعليمي الذم يسلكو الطالب من خلاؿ تفاعل و مع المحتول الدراسي لدادة العلوـ

 حسب قدراتو كمهاراتو كامكانياتو الذاتية لتحقيق الأىداؼ الأساسية الدراد برقيقها في الدرحلة الابتدائية.
  Self-Learning Skillsمهاراتُ التعلم الذاتي

الدتعلم على ( بأنها " نوع من أنواع مهارات التعلم الذم يعتمد فيها 88، ص 2222يعرفها السيد )
نفسو في برصيل بعض جوانب التعلم الدعرفية كاكتساب بعض الجوانب الدهارية بدافع داخلي للإجابة على 
عدد من الأسئلة أك حل بعض الدشكلات دكف مساعدة من الدعلم بدا يؤىبو للاستمرار في عملية التعلم 

 مدل الحياة".
 ويعرفها الباحث إجرائياً:
ب أف يكتسبها الدتعلم، كتسهم في مساعدة الطالب للاعتماد على نفسو بأنها مهارات تعليمية لغ

 كاندماجو مع مادة العلوـ كفق قدراتو كامكانياتو لتحقيق الأىداؼ الاجرائية الدرجوة. 
 : بحثحدود ال -7

 يقتصر البحث الحالي على الحدكد التالية:
 Microsoft)تيمز ركسوفت الخلايا، كاستخداـ تطبيقات مايكتنوع : كحدة الحـدود الموضوعية

Teams ( كتطبيق اليوتيوب ،)(YouTube  الالكتًكنيكتطبيق الحائط (Padlet)  القائمة على
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لتنمية مهارات التعلم الذاتي )مهارات التفكتَ الدختلفة، مهارة الدافعية لاكتساب  2.0الجيل الثاني للويب
يم الذاتي(، بالإضافة إلى تصميم بيئة تعلم إلكتًكنية الدعارؼ، مهارة توظيف التقنية في التَّعلم، مهارة التقي

 . (Google Sites) سايتس( عبر جوجل Bybee,2019تفاعلية باستخداـ لظوذج )
: عينة عشوائية من طلاب الصف السادس الابتدائي بددرسة عبد الله بن مسعود الحـدود البشرية

 ىػ. 8441لعاـ الدراسي الثاني لللفصل الابتدائية بإدارة تعليم لصراف 
: اقتصر البحث على مدارس الدرحلة الابتدائية بددينة لصراف بالدملكة العربية الحدود المكانية

 السعودية.
 لدراسةأدبيات ا -8
  بيِئاتُ التعلم الإلكترونية التفاعلية 

ت، تتيح بيئة التعلم الإلكتًكنية التفاعلية ىي بيئة تعليمية تعتمد على تقنيات الدعلومات كالاتصالا
للمعلمتُ تقديم المحتول عبر الإنتًنت كالتفاعل مع الأطفاؿ، كما بسكّن الأطفاؿ من التواصل كالتعاكف فيما 
بينهم. كبستاز بالدركنة كإمكانية التعلم في أم زماف كمكاف، مع دعم التواصل الدتزامن كغتَ الدتزامن كالوصوؿ 

 (.2284يد كالشايع، إلى مصادر التعلم كتبادؿ الدعرفة بفاعلية )العي
ترل النظرية الاتصالية أف التعلم في العصر الرقمي يتم عبر شبكات تربط الدتعلمتُ بدصادر الدعرفة 
كالتكنولوجيا. كتعتمد على توظيف الإنتًنت كالتطبيقات الرقمية لبناء الدعرفة كتنمية مهارات الاتصاؿ، كما 

كتًكنية تتيح اكتشاؼ الدعرفة، كابزاذ القرارات، كالتقويم تدعم التعلم الذاتي كالتعاكني من خلاؿ بيئات إل
 (.2222)الكناني، الذاتي، كالحصوؿ على التغذية الراجعة، كتنمية الدهارات عبر أنشطة تعليمية تفاعلية

كدراسة  (،2221تتعدد أنواع بيئات التعلم الإلكتًكنية التفاعلية كىذا ما ذكرتو دراسة كلان من )زيتوف،
( تشمل بيئات التعلم الإلكتًكنية عدة أنواع، منها 2284كدراسة العمرم كالشنقيطي ) (2222قنديل)

التعلم الشبكي الدباشر الذم يتم فيو التفاعل بتُ الدعلم كالطلبة عبر الإنتًنت، كالتعلم الشبكي الدساند 
الذم لغمع بتُ  الذم يستخدـ فيو الطلبة الشبكة للحصوؿ على مصادر الدعرفة، كالتعلم الشبكي الدمزكج

التعلم الإلكتًكني كالتقليدم، إضافة إلى البيئات الواقعية مثل الفصوؿ كالدعامل الذكية، كأختَنا البيئات 
 .الافتًاضية التي براكي الواقع باستخداـ تقنيات الواقع الافتًاضي

ات بشرية مثل تتكوف بيئات التعلم الإلكتًكنية من مكونات مادية مثل أجهزة الكمبيوتر، كمكون
الدصممتُ كمسؤكؿ الصيانة كسائل الاتصاؿ مثل شبكات التواصل الاجتماعي كغرؼ الدردشة، كأيضان 

 (.2222الدكوف الأختَ كىو عبارة عن البرامج اللازمة كالدساعدة لعملية التعلم )عبد الدنعم، 
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  2.0تطبيقات الويب 
 في أماكن لستلفة، كركزت على جودة سهولة التواصل بتُ الدستخدمتُ 2.0أتاحت تطبيقات الويب 

المحتول كطرحو كإتاحتو للجميع مع خدمات تسهّل الاستفادة منو. كما تسمح باستخداـ برامج عبر 
الدتصفح، كتوفر بيئة مرنة لتبادؿ الاىتمامات كالخبرات كالدعارؼ، لشا جعل العالم أشبو بقرية صغتَة 

 (.2228)لطركش،
 أجيال الويب Web   

مصطلحان للتعبتَ عن الدوجة الثانية شبكة الإنتًنت، كتسمى في بعض الأحياف  2.0 يعد الويب
كيشتَ إلى صفحات  1.0 بالإنتًنت الجديدة. كقد سبق ىذا الجيل جيلتُ عرؼ الأكؿ منهما بالويب

( كعرؼ ىذا الجيل من الويب بويب القراءة فيما عرؼ الجيل الاخر Static Webالويب الثابتة )
( كتسمح بإسهاـ لزدكد Dynamic Webالذم يشتَ إلى الصفحات النشطة ) 1.5بالويب 

مفهوـ الصفحات الساكنة كالنشطة إلى مفهوـ 2.0 . كقد بذاكز الويب)2282للمستخدـ )العبيكي،
(. حيث جعلت الدستخدـ فعاؿ كمشارؾ Reading & Writing Webكيب القراءة كالكتابة )

 (.2282كالخرينج، في الخدمات كالتطبيقات )عبد الدعطي
بأنها:" أحد البرامج الاجتماعية التي تقدـ  2.0( تطبيقات الويب 3ص، 2222)الدؤمن يعرؼ 

لرموعة من الخدمات التي تقدـ على شبكة الإنتًنت من خلاؿ الدواقع التي توفر قدران أكبر من التفاعلية 
تعلم عبر الانتًنت كالأدكات الحديثة مثل كمشاركة المحتول كذلك باستخداـ بيئة التدريب الإلكتًكني بال

كالددكنات  Wikiكالويكي Pod Castكالتدكين الصوتي  Rssكخلاصات الدواقع  Ajaxأجاكس 
Blogs." 

 الأسس النظرية التي تبنى عليها تطبيقات الويب  Web 2.0 
زىا النظرية في تنمية التعلم الذاتي على نظريات تعليمية أبر  2.2يرتكز توظيف تطبيقات الويب 

البنائية، التي تؤكد دكر الدتعلم النشط في بناء الدعرفة من خلاؿ أنشطة كمهاـ حقيقية، مع بروؿ دكر الدعلم 
إلى التوجيو كالإشاد. كما تستند إلى نظرية التعلم الاجتماعي لفيجوتسكي، التي ترل أف التعلم يتحقق من 

رشاد الذم يدعم التفكتَ كيمنح الدتعلم فرصة لاكتشاؼ خلاؿ التفاعل كالدشاركة مع الآخرين، مع توفتَ الإ
في العملية التعليمية  2.2الدفاىيم كتطبيق معارفو في مواقف جديدة، لشا يعزز فاعلية استخداـ الويب 

 (.2288)خميس،
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التي تشتَ بأف  Connectivism Theoryكأما الجانب الثالث فيتمثل في النظرية الاتصالية 
( لألعية 2281(. كأشار خميس )Siemens،2013) داخل بيئة غتَ خاضعة لحكم الفردالتعلم لػدث 

النظرية الاتصالية في بناء أىداؼ التعلم الدعرفية كالعملية، كالاتصاؿ عبر الإنتًنت، كمهارات التفكتَ 
تعلم عند كضع الناقد، كابزاذ القرار، كتعمل الاتصالية على التكامل بتُ الجانب الدعرفي كالانفعالي لدل الد

 الأىداؼ التعليمية كالأنشطة، كأساليب التقويم.
بالعديد من الدميزات لشا لغعلها سهلة الاستخداـ بتُ أكساط الدهتمتُ  2.0تتميز تطبيقات الويب 

 .(2222)عمراف كآخركف،الحياة بتوظيف الجوانب التكنولوجية في لرالات 
 أهمية استخدام تطبيقات الويب  Web 2.0 التعليمفي 

كلعبت دكران في العديد من المجالات، 2.0  سالعت الإمكانات التي تنطوم عليها تطبيقات الويب
الخدمات الإلكتًكنية، خاصة في المجاؿ التعليمي،  التي تسهل تقديم كأحد الابتكارات التكنولوجية  مهمان 

كسرّعت الوصوؿ للمحتول العلمي، حيث جعلت بيئة التعلم تشاركية كتعاكنية، كزادت دافعية الدتعلمتُ 
، كالركابط التفاعلية Google إضافة إلى ما توفره من أدكات كإضافات مثل لزركات البحث، كتطبيقات

 (.2282)القاضي،  في الددكنات
 2.0أنواع تطبيقات الويب 

مواقع إلى ثلاثة أنواع رئيسية، فالنوع الأكؿ منها يتألف من  2.0يمكن تقسيم تطبيقات الويب 
كلينكد  ،Facebook)( مثل الفيسبوؾ ) (Social Networking Sitesالشبكات الاجتماعية

، كتعد ىذه التطبيقات لرتمعات عبر الإنتًنت يمكن Twitter))كتويتً (، Linked Inإف )
للمستخدـ من خلالذا الاتصاؿ بالآخرين كالتفاعل معهم. كالنوع الثاني كالذم يشتمل على تطبيقات 

، سلايدشتَ You Tube)من خلالذا مشاركة المحتول كتنظيمو عبر الإنتًنت، مثل يوتيوب )يمكن 
((Slideshaer( كدركبوكس ،Dropbox كالنو .)تتألف من  2.0الثالث من أنواع تطبيقات الويب ع

 Google)، كلزرر مستندات جوجل )Blogger)مواقع إنشاء المحتول كتعديلو مثل الددكنات )
Docs ا )ككيكيبيدي(Wikipedia كلا يعتٍ ىذا التصنيف الفصل بتُ الفئات، إذ غالبان ما تتدخل .

خصائصها ككظائفها بطريقة بذعل من الدمكن إدراج إحدل تلك التطبيقات برت أكثر من فئة كاحدة. 
(Afia,2015) 
  2.0أدوات الجيل الثاني للويب 

 Microsoft Teamsأولًا. تطبيق مايكروسوفت تيمز
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، كيمثل 2283مايكركسوفت تيمز أحد تطبيقات كبرامج مايكركسوفت التي تم إطلاقها عاـ يعتبر 
تطبيق مايكركسوفت تيمز تطبيق للاتصاؿ كإنشاء الفصوؿ الدراسية التعاكنية كلغمع بتُ المحادثات كالمحتول 

ركسوفت تيمز عاـ كالدهاـ كمشاركة الدلفات معان في كقت كاحد، تم إصدار النسخة المجانية من تطبيق مايك
، كلغمع ىذا التطبيق بتُ اجتماعات الفيديو كنقل الدلفات كالدردشة بتُ الأشخاص في بيئة 2284

 تزامنية عبر الإنتًنت.
ذكرت ذلك  التعلم، كمايتميز تطبيق مايكركسوفت تيمز بالعديد من الدزايا التي سالعت في تسهيل 

تعمل ( حيث يعد كصلو رقمية 2222)كالقحطاني ؛ العامرم (2228)الدين دراسة كلان من مفتاح كلزيي 
توفتَ المحادثات كالمحتويات في آف كاحد، كيوفر تطبيق مايكركسوفت تيمز إجراء الدكالدات التواصل  على

برنامج  مثل،كالتشارؾ بتُ عدة أشخاص، كيمكّن الطلبة من استخداـ تطبيقات مايكركسوفت الأخرل 
 (.Word( كبرنامج الكتابة )Power Pointالعركض التقديمية )

( إلى التعرؼ على ابذاىات طلاب جامعة الأزىر لضو التعليم عن بعد 2228ىدفت دراسة مهدم )
عبر منصة مايكركسوفت تيمز ككذلك فحص طبيعة العلاقة بتُ الابذاه لضو التعليم عن بعد عبر منصة 

ذاتي، الدافعية الذاتية، كفاءة استخداـ تكنولوجيا مايكركسوفت تيمز كمهارات تنظيم الذات )التخطيط ال
الدعلومات، التقويم الذاتي( كقد أسفرت النتائج عن كجود ابذاىات إلغابية لدل أفراد العينة من طلاب 
جامعة الأزىر، ككجود علاقة موجبة بتُ الابذاه لضو التعليم عن بعد عبر منصة مايكركسوفت تيمز 

 الأزىر.ب جامعة كمهارات تنظيم الذات لدل طلا
  YouTube ثانياً. تطبيق اليوتيوب

، ككاف الذدؼ منو عند التأسيس ىو إزالة العوائق التقنية 2005تم إطلاؽ موقع اليوتيوب في حزيراف 
( (Uploadأماـ نشر الفيديوىات على الإنتًنت، بحيث يسمح للمستخدمتُ برفع الفيديوىات 

، سواءن عن طريق الإيميل أك الشبكات التواصل Share))كنشرىا ، (Download) كبرميلها
الاجتماعي، كما يسمع اليوتيوب للمستخدمتُ برفع عدد غتَ لزدكد من الفيديوىات عليو، بعد النجاح 

قامت شركة جوجل رسميان بشراء اليوتيوب كذلك في عاـ  (YouTube) الذم حققو تطبيق اليوتيوب
2006 (Burgess & Green,2009  .) 

يعرّؼ اليوتيوب بأنو أحد أشهر مواقع التواصل الاجتماعي عبر شبكة الأنتًنت يسمح للمستخدمتُ 
بعرض الفيديوىات الدتنوعة كمشاىدتها كمشاركتها مع الآخرين، كالسماح لذم بالإدلاء بآرائهم كالتعبتَ عن 
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أخرل لرانية مثل رفع ملاحظاتهم كأفكارىم عبر التعليق عليها، إضافة إلى ما يوجد عليو من خدمات 
 (.2228الفيديوىات كإنشاء القنوات )السماف، 

تتنوع الفيديوىات الدوجودة على موقع اليوتيوب فمنها التعليمي كالتًفيهي أم أف ىذه الفيديو 
الفيديوىات منها الإلغابي كىذا يعد من فوائد اليوتيوب، كمنها السيء كالذم لغب على الدهتمتُ بالعملية 

 يمية توعية الطلبة كنصحهم كإرشادىم للطريقة الأمثل في التعامل مع ىذا التطبيق. )أبو منسي كبلو،التعل
(2019. 

 (Padletثالثاً. منصة الحائط الالكتروني )
( بأنو" أداة كيب تشاركية Padletالالكتًكني ) ط( الحائ282ص، 2228)النصر يعرؼ حسن كأبو 

أجهزة الحاسب الآلي أك الأجهزة النقالة تتيح للمعلم إمكانية إنشاء  لرانية يمكن استخدامها عن طريق
حوائط افتًاضية برمل عناكين معينة كبخلفيات جذابة كيسمح الدعلم لتلامذتو بدشاركة الدلاحظات 
كالنصوص كالوسائط الدتعددة إضافتها تدكيناتهم صغتَة تلصق على الحياة مع إمكانية تصديره كمشاركتو 

 كاؿ كصيغ لستلفة".بسهولة بأش
( عبارة عن موقع كيب تفاعلي Padlet)الإلكتًكني إلى أف منصة الحائط  2284كيشتَ الزىراني 

 .مهارات الدتعلمتُ طويرللمتعلمتُ مشاركة أفكارىم من خلاؿ كضع ملصقات كنصوص كصور لتسمح ي
كدراسة غادة كشيماء ( 2228)الزىراني ( كدراسة2222تشتَ دراسة كلان من الذويمل كالعبابدم)

أف تطبيق الحائط الالكتًكني يتميز بالعديد من الدميزات ، يستطيع الدستخدـ إنشاء حائط  (2228صابر)
افتًاضي بخلفيات جذابة لتثبيت ما يتعلق بدوضوع الحياة من صور كركابط ملفات لستلفة من جهاز 

  .نشر ملاحظات نصية الحاسب الآلي أك الويب كمقاطع فيديو كمواقع للويب أك
   توظيف الحائط الالكتروني في العملية التعليمية 

 مهارات التعلم الذاتي
يشهد العالم تطوران سريعان في لرالات التعليم التكنولوجيا، كيتطلب ىذا التطور أف يمتلك الدتعلم عددان 

عن التعلم بدجرد انتهاء سنوات من الدهارات حتى يتمكن من مواصلة التعلم مدل الحياة، كعدـ الانقطاع 
الدراسية النظامية، كيعد التعلم الذاتي من أشهر أنواع التعلم الفعّاؿ كالذم يعتمد الدتعلم على نفسو بشكل  

 (.Thuy, N., 2020كبتَ في اكتساب جوانب التعلم الدعرفية كالدهارية )
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 مفهوم التعلم الذاتي
يمي الذم يقوـ بو الدتعلمتُ مدفوعتُ برغبتهم الذاتية بهدؼ ( بأنو: النشاط التعل2228يعرفو أبوشر )

 تنمية استعداداتهم كإمكاناتهم كقدراتهم بدا لػقق تنمية مهاراتهم الشخصية كالفنية. 
كيقصد بدهارات التعلم الذاتي بأنها " نوع من أنواع مهارات التعلم الذم يعتمد فيها الدتعلم على نفسو 

التعلم الدعرفية كاكتساب بعض الجوانب الدهارية بدافع داخلي للإجابة على عدد في برصيل بعض جوانب 
من الأسئلة أك حل بعض الدشكلات دكف مساعدة من الدعلم بدا يؤىبو للاستمرار في عملية التعلم مدل 

 (.2222الحياة" )السيد، 
 أهمية التعلم الذاتي

الرئيسية لتعزيز مهارات التعلم مدل الحياة، كنظران لأف  تأتي ألعية التعلم الذاتي باعتباره من العوامل
الدعلومات لذا الطبيعة التًاكمية فيجب تطوير مهارات التعلم الذاتي لدواكبة متغتَات القرف الحادم كالعشرين 
برظى باىتماـ كبتَ في أكساط التًبويتُ كيشتَ ذلك إلى أف الخطاب الخاص بالتعلم الذاتي أصبح أكثر 

 (.Rogers& Martin, 2017أم كقت مضى ) ضركرة من
( أف التعلم الذاتي يزكد الطلبة بدهارة استخداـ التكنولوجيا الرقمية 2222دراسة العصيمي )ذكرت ك 

 . .كتعد ىذه الدهارة ضركرية في كافة بيئات التعلم كذلك نتيجة تنوع مصادر الدعلومات
 الأسس النظرية التي يبنى عليها التعلم الذاتي

التي فسرت التعلم الذاتي مثل السلوكية كالدعرفية الاجتماعية  التًبوية النظريات كتعددت الكثتَ من
كالثقافية الاجتماعية كمعالجة الدعلومات، إلا أف نظرية التعلم الدعرفي الاجتماعي باندكرا تعتبر من أىم 

عملية اجتماعية تقوـ على  علم على أنهافهي تنظر إلى الت الذاتي،النظريات التي حاكلػت تفستَ التعلم 
التفاعل بتُ الدتعلم كذاتو كمعلميو كأقرانو، كيؤكد أف التعلم لػدث ضمن سياؽ اجتماعي كليس في فراغ 

 (.2288)لزمد، 
 دور المدرسة في التعلم الذاتي:

جيهو إلى مسار النماء تلعب الددرسة دكران فعالان في التأثتَ على الدتعلم بتحفيز رغبتو في التعبتَ كتو 
كالارتقاء، فالبيئة الددرسية الجيدة كالآمنة تدعم عملية التعلم الذاتي بنجاح، كبرقق بسيز في مستول أداء 
الطالب، كعندما تقوـ الددرسة كالإدارة الددرسية بدكرىا الدسند إليها، فإف فإنها تؤثر إلغابا على شخصية 

 .(2222ك في سلوؾ الدتعلم المجتمع)العصيمي،الدتعلمتُ كتعليمهم كبالتالي ينعكس ذل
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 المرحلة الابتدائية:
( الدرحلة الابتدائية بأنها التعليم النظامي الذم يأخذ التلميذ مكانو في 2284يعرؼ مطاكع كالحصاف )

إلى نهاية الطفولة  ( سنوات5-2)سن أكؿ السلم التعليمي، كيلتحق بو الأطفاؿ من طفولتهم الوسطى من 
 ( سنوات، لتحصيل بعض الدعارؼ كالدهارات الأساسية.82-5)أخرة من سن الدت

أف مرحلة الطفولة تضم ثلاثة مراحل أساسية ىي مرحلة الطفولة الدبكرة،  (2222كيشتَ منسي )
 كالطفولة الدتأخرة. الدتوسطة،كالطفولة 

ة توازم مرحلة الطفولة الدتأخرة، كالتي كيرل الباحث أف الدرحلة الابتدائية في الدملكة العربية السعودي
 تشمل الصفوؼ العليا في التعليم كيكوف عمر الطفل فيها من العاشرة إلى الثانية عشر.

 منهج البحث -9
نظران لطبيعة البحث فقد تم اعتماد الدنهج التجريبي الذم استخدـ لدعرفة أثر الدتغتَ الدستقل الدتمثل فيو 

( على الدتغتَ التابع الدتمثل في )تنمية 2.0التعلم الإلكتًكنية التفاعلية القائمة على تطبيقات الويب )بيئات
مهارات التعلم الذاتي( لدل طلاب الدرحلة الابتدائية، في تصميمو القائم على الاختبار القبلي كالبعدم 

يقة اختيار العينة. كيعرؼ عطية للمجموعتتُ )التجريبية كالضابطة(، كذلك لدناسبتو لطبيعة البحث كطر 
( الدنهج التجريبية بأنو: " الدنهج الذم يتم التحكم في الدتغتَات الدؤثرة في ظاىرة ما باستثناء متغتَ 2225)

 كاحد يقوـ الباحث بتطويعو كتغيتَة بهدؼ برديد كقياس تأثتَه على الظاىرة موضوع الدراسة".
 التجريبي كألعها:( إلى خصائص الدنهج 2223)الضامن كيشتَ  
 )تقاس نتائج الدراسة في  ،الدشاركتُ في الدراسة يتم تقسيمهم إلى لرموعتتُ )ضابطة كبذريبية

 لغب ضبط الدتغتَات الدخيلة حتى لا تؤثر في نتائج الدراسة.  ،نهاية التجربة
 إجراءات البحث: -11

 البحث: اولًا: مجتمع وعينة
ب الدرحلة الابتدائية بدنطقة لصراف التعليمية في الدملكة العربية يتكوف لرتمع البحث الحالي من كافة طلا

 طالبان. 5222، كعددىمق8441-8444 السعودية للعاـ الدراسي
كتقسيمها إلى لرموعتتُ بذريبية  السادس الابتدائي،كقد تكونت عينة البحث من جميع طلاب الصف 

من طلاب مدرسة عبد الله بن مسعود طالبان  (22)كضابطة، المجموعة التجريبية تكونت من عدد 
( طالبان بناءن على طبيعة البحث 22الابتدائية بددينة لصراف، بينما المجموعة الضابطة اشتملت على )

 التجريبية، تم اختيارىم بطريقة عشوائية. 
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 ثانياً: اعداد مواد البحث:
 ارات التعلم الذاتي:لتنمية مه 2.0تصميم بيئة تعلم إلكتًكنية تفاعلية عبر تطبيقات الويب (1

في ضوء الأدبيات التًبوية كالدراسات السابقة الدتعلقة تم بناء بيئة تعلم إلكتًكنية تفاعلية عبر تطبيقات 
نموذج بايبي إطار فالتعلم الإلكتًكني ك  ((Bybee,2018 لظوذج بايبي للعلاقة بتُنظران  ،2.0الويب 

كني لتشجيع الطلاب على بناء معرفتهم الخاصة من تدريسي بنائي يمكن دلرو في بيئات التعلم الإلكتً 
مع  اسبلتتن ((Bybee,2018 يمكن تكييف مراحل لظوذج .كالأنشطة التفاعليةالتعلم الذاتي خلاؿ 

التعلم الذاتي تفاعلية في كل مرحلة لتعزيز  إلكتًكنية استخداـ تقنيات، مثل 2.0تطبيقات الويب 
 كالتالي:  التصميم التعليمي الدتبع في البحث الحالي كفيما يلي عرض تفصيلي لدراحل، لطلابل

 مرحلة الانخراطEngagement  
يتم من خلالذا التأكد من جميع الإجراءات  النموذج،كىذه الدرحلة بسثل الخطوة الأساسية في ىذا 

بحيث تكوف  2.0الأساسية لإجراء بذربة البحث كإعداد بيئة التعلم الإلكتًكنية عبر تطبيقات الويب
( Google site) ملائمة لإبساـ بذربة البحث، من خلاؿ إعداد موقع إلكتًكني عبر قوقل سايت

أف تعمل البيئة الإلكتًكنية على كافة أنظمة التشغيل الدختلفة لسصص للوحدة الدراسية، كتم مراعاة 
 .الذكيةللحاسب، ككذلك كافة أنظمة التشغيل الدختلفة للهواتف 

 
 
 
 
 
 
 
 

جوات الدعرفية في الوحدة فهم الدعرفة السابقة لطلاب الصف السادس الابتدائي كبرديد الفيلي ذلك 
يلي  التعليمية.الدهم في ىذه الدرحلة تعزيز الاىتماـ بالدفاىيم الجديدة للوحدة  الحياة( كمن )تغتَالتعليمية 

من خلاؿ البيئة الإلكتًكنية  ذلك إرساؿ رابط البيئة الإلكتًكنية التفاعلية عن طريق التيمز، يتم التعلم

 

 تصميم بيئة تعليمية إلكترونية( 1)شكل 
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موضوع الدرس، يطلب الدعلم من الطلاب طرح الأسئلة الافتتاحية أك كتابة ما يعرفونو عن موضوع الدرس 
 .)الخلايا(
 مرحلة الاكتشاف Exploration:وتشمل الخطوات التالية ، 

ملية التعلم الإلكتًكني برديد الذدؼ العاـ الدراد برقيقو بعد انتهاء طلاب عينة البحث من ع .8
 كىو تنمية مهارة التعلم الذاتي. التفاعلي،

برديد الأىداؼ التعليمية كصياغتها في ضوء قائمة الدهارات الذاتية اللازمة لتصميم عناصر التعلم  .2
 كبرليلها كتصنيفها. 

 يقوـ الطلاب بنشاط لزدد من أجل اكتشاؼ الدفهوـ الجديد من خلاؿ نشاط ذاتي لػدد مع .2
 الطلاب.

يطلب من الطلاب التواصل مع أقرانهم لطرح الدلاحظات، حيث يطبق الطلاب في ىذه الدرحلة  .4
التعلم بطريقة عملية )تدكين ما تم اكتشافو من مفاىيم ككتابة ما تعلموه مع ملاحظة أف جميع 

 الأنشطة عبر تطبيق التيمز.
 الأهداف التعليميةLearning Objectives  

 قادران على أف: أف يكوف الطالب
 يوضح مفهوـ الخلية. .8
 يستنتج مراحل تطور الخلية. .2
 يقارف بتُ الحيوانات من ناحية عدد الخلايا. .2
 يناقش معتٌ العنصر. .4
 يستكشف عدد العناصر في الطبيعة. .1
 يشرح مفهوـ الدركب. .2
 يقارف بتُ الخلية النباتية كالحيوانية. .3
 لخضراء للنبات.يستكشف دكر البلاستيدات ا .4
 يناقش مكونات الخلية الحيوانية. .5

 يناقش مكونات الخلية النباتية. .82
 يعدد كظائف مكونات الخلية الحيوانية. .88
 يستنج تعريف النقل السلبي. .82
 يقارف بتُ أنواع النقل السلبي. .82
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 مرحلة الشرح Explanation 
س الافتًاضية، فيقوـ الدعلم بدساعدة طلابو على التفاعل مع ىذه مرحلة يقودىا الدعلم عبر الدرك 

العصف الذىتٍ لتنمية مهارة التفكتَ، كجمع الدعرفة الجديدة  استًاتيجيةالمحتول التعليمي للدرس من خلاؿ 
من خلاؿ تطبيق اليوتيوب، كطرح الأسئلة كخاصة إذا كجد أنهم بحاجة إلى مزيد من التوضيح كذلك عبر 

ز، كالتفاعل مع الأقراف عبر الدردشة، كلكي تكوف مرحلة الشرح فعالة، لغب على الدعلمتُ أف دردشة التيم
يطلبوا من الطلاب مشاركة ما تعلموه خلاؿ مرحلة الاكتشاؼ قبل تقديم الدعلومات التقنية بطريقة 

 .مباشرة
 
 
 
 
 
 
 
 مرحلة التوضيحElaboration 

بط الدفاىيم لتعطي الطلاب مساحة لتطبيق ما تعلموه. إذ يساعدىم تركز ىذه الدرحلة على مبدأ ر      
ىذا على تطوير فهم أعمق للدرس. كما يمكن تطبيق ما تعلمو في مواقف جديدة أف يطلب الدعلم من 

 الطلاب الدشاركة عن طريق الأنشطة أك العركض التقديمية أك الفيديوىات لتعزيز الدهارات الجديدة.
 ييم مرحلة التقEvaluation 

ىذه الدرحلة يراقب الدعلم فهم الطلاب للمفاىيم الأساسية، كيتم إجراء التقييم الذاتي من  خلاؿ     
خلاؿ أسئلة ختامية عبر التيمز كأنشطة تفاعلية على البادلت، بهدؼ قياس فاعلية البيئة التعليمية 

 .2.0الإلكتًكنية القائمة على تطبيقات الويب 
عطيات السابقة تم إطلاؽ بذربة البحث كتنفيذىا كمتابعة أداء الطلاب في كلتا المجوعتتُ كبناء على الد

خلاؿ فتًة تنفيذ بذربة البحث، كفي نهاية البرنامج التعليمي تم تنفيذ جميع أدكات البحث التي تم إعدادىا 
 كبركيمها سلفان على الطلاب في المجموعتتُ التجريبية كالضابطة.

 

 2.0رونية تفاعلية قائمة على تطبيقات الجيل الثاني للويببيئة تعليمية إلكت( 2شكل )
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 أدوات البحث: -11
 جابة عن أسئلة الدراسة كالتحقق من فرضياتها استخدـ الباحث الأدكات التالية:للإ

: تم بناء اختبار التحصيل الدعرفي لقياس مستول التحصيل الدعرفي أولًا: اختبار التحصيل المعرفي
 لوحدة )تغتَ الحياة( كفقان للخطوات التالية:

 الويبالذاتي عبر تطبيقات  )التعلمعرفي قاـ الباحث بتحديد الذدؼ من اختبار التحصيل الد    
 .، كمن ثم برديد الأىداؼ السلوكية لتكوف منطلقان لبناء الاختبار التحصيلي الدعرفي2.0)

 صياغة مفردات الاختبار
كلقد جاءت مفردات الاختبار متنوعة بتُ أسئلة الاختيار من متعدد، كأسئلة الصواب كالخطأ كأسئلة 

 الدزاكجة.
 صدق الاختبار

يشتَ الصدؽ إلى ما إذا كاف الدقياس يقيس فعلان ما أعد لقياسو أك ما أردناه أف يقيسو "
(. كللتأكد من ذلك قاـ الباحث بعرض الاختبار على عدد من المحكمتُ لتعرؼ 2281")ميخائيل،

 صورتو النهائية.   آرائهم، كقد تم تعديل الاختبار في ضوء آراء المحكمتُ؛ ليصبحَ الاختبار صالحنا للتطبيق في
 اعتدالية توزيع الدرجات

تم استخداـ "اختبار شابتَك كيلك "من أجل الكشف عن اعتدالية توزيع الدرجات الخاصة بالاختبار 
 :التالي الجدكؿالتحصيلي كىل تلك الدرجات تتبع التوزيع الطبيعي أـ لا، فكانت النتائج كما يتبتُ من 

 (1)جدول 
 ابيرو ويلك" للتحقق من اعتدالية توزيع البيانات الخاصة بالاختبار التحصيلينتائج "اختبار ش

 (.sigالقيمة الاحتمالية ) (αمستوى المعنوية )
0,05 0,132 

( كبالتالي فإف تلك 0,05دكؿ السابق أف القيمة الاحتمالية أكبر من مستول الدلالة )الجيتضح من 
 اللابارامتًم.ما يعتٍ استخداـ الباحث الإحصاء  الدرجات بزضع للتوزيع الطبيعي، كىو

( دقيقة لحل أسئلة الاختبار التحصيلي، 50برديد زمن الإجابة على الاختبار: تم كضع زمن يقدر بػػػػػ )
 كقد تم مراعاة عدـ حدكث أم خلل أثناء تطبيق الاختبار، كيمكن بسثيلو بالدعادلة التالية:

 (2رقو أسرع طالب+ الزمن الذم يستغرقو طالب بطيء التعلم /الذم يستغ )الزمنزمن الاختبار = 
 دقيقة. 21= 2/( 21+ 81)زمن الاختبار= 
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 الصورة النهائية للاختبار التحصيلي المعرفي
بست صياغة مفردات الاختبار التحصيلي الدعرفي في صورتها النهائية بعد الاطلاع على آراء المحكمتُ 

 لاختبار كثباتو ليظهر الاختبار في صورتو النهائية.كتعديلها كالتأكد من صدؽ ا
قبلي كبعدم لقياس الجوانب الدعرفية القائمة على تصميم بيئة تعلم إلكتًكنية تفاعلية عبر تطبيقات 

 الدرتبطة بدهارات التعلم الذاتي.  2.0الويب 
ديد الذدؼ من بطاقة تم بناء بطاقة الدلاحظة كفقان للإجراءات التالية: بر ثانياً: بطاقة ملاحظة:

)عينة البحث( في الطلاب الدلاحظة، تهدؼ بطاقة الدلاحظة إلى قياس مهارات التعلم الذاتي لدل 
 المجموعتتُ التجريبية كالضابطة في مادة العلوـ لطلاب الدرحلة الابتدائية. 

ناء بطاقة ملاحظة كلتحديد مصادر بناء بطاقة الدلاحظة، تم الاطلاع على الدراسات التي اىتمت بب
( 2222لدهارات التعلم الذاتي لتحديد مصادر بناء بطاقة الدلاحظة، كمن ىذه الدراسات دراسة الزبوف)

( حيث احتوت على قائمة بدهارات التعلم الذاتي في صورة بطاقة ملاحظة، قاـ 2222كدراسة العبيكاف )
الرباعي في استجاباتو؛ أعُطي لكل  (Likertالباحث بإعداد بطاقة الدلاحظة في ضوء مقياس ليكرت )

كبتَة جدان، كبتَة، متوسطة، ضعيفة( مقابل الأكزاف  عبارة كزف رباعي متدرج ) ينطبق بدرجة
(، تم عرض الصورة الدبدئية لبطاقة الدلاحظة على لرموعة من المحكمتُ الدختصتُ، 8،2،2،4التالية:)

ك تم تعديل كافة الدلاحظات للخركج بالصورة النهائية لإبداء آرائهم حوؿ بطاقة الدلاحظة ، كبناءن على ذل
( 84لبطاقة الدلاحظة، تم كضعها برت ثلاث مهارات اندرج برت كل مهارة عبارات فرعية كبلغ عددىا )

 مهارة أك عبارة فرعية.
 التحقق من صدق بطاقة الملاحظة:

 تم حساب صدؽ بطاقة الدلاحظة بطريقتتُ كالآتي:
  :صدق المحتوى –أ 

 اعتمد الباحث في برديد صدؽ بطاقة الدلاحظة 
على صدؽ المحتول؛ كيقصد بو مدل بسثيل مهارات البطاقة للمهارة الدراد قياسها، كقد تمَّ عرضها على 

 من خلاؿ إبداء آرائهم من حيث: المحكمتُ، كذلكعدد من 
 .ارتباط عبارات بطاقة الدلاحظة بالدهارات الأساسية 
 متها لغويان كعلميان.كضوح العبارات كسلا 
  .إمكانية تعديل عبارات بطاقة الدلاحظة بالإضافة أك الحذؼ بدا يراه المحكِّم مناسبان 
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 صدق الاتساق الداخلي:-ب
بعد تطبيق بطاقة الدلاحظة على العينة الاستطلاعية، قاـ الباحث بحساب معاملات الارتباط بتُ 

 ظة بالدرجة الكلية لذا.درجة كل مفردة من مفردات بطاقة الدلاح
بعد التأكد من الصدؽ الظاىرم لأداة البحث قاـ الباحث بتطبيقها ميدانيان على عينة الدراسة كقوامها 

( طالبان من أجل التعرؼ على مدل الاتساؽ الداخلي لأداة البحث، كقاـ الباحث بحساب معامل 41)
ث تم حساب معامل الارتباط بتُ درجة كل عبارة من الارتباط بتَسوف لدعرفة الصدؽ الداخلي للأداة حي

أف  التحليل الاحصائييتضح من  عبارات لأداة الدراسة بالدرجة الكلية للمحور الذم تنتمي إليو العبارة
( 0.01قيم معامل ارتباط كل عبارة من العبارات مع لزاكرىا موجبة كدالة إحصائيان عند مستوم الدلالة )

اتساقها مع لزاكرىا. كما يتضح من معامل ارتباط كل مهارة بالدرجة الكلية  فأقل لشا يدؿ على صدؽ
( أف الارتباط قوم كداؿ إحصائيا عند مستوم الدلالة 0.971ك0 ،866لأداة الدراسة كالتي تتًاكح بتُ )

 ( لشا يدؿ على صدؽ اتساؽ لزاكر الأداة كترابطها مع بعضها.0,01أقل من )
 حظةالتحقق من ثبات بطاقة الملا

كلقياس مدل ثبات بطاقة الدلاحظة تم استخداـ "معامل ألفا كركنباخ" على العينة، كذلك للتحقق من 
 ثبات بطاقة الدلاحظة كذلك على النحو الآتي:

 (2)جدول 
 بطاقة ملاحظة مهارات التعلم الذاتي –ألفا كرونباخ لقياس ثبات أداة البحث  لمعام

 
 
 
 

( كانت قيمة معامل الثبات بطاقة الدلاحظة كفق معادلة ألفا كركنباخ 2)الجدكؿ ة في كفق النتائج الوارد
( علما أف 0.70(، كىي قيمة عالية. فهذه النسبة تزيد عن النسبة الدقبولة إحصائيان كالبالغة )0.972)

ة البحث الذدؼ من ىذا التحليل إمكانية الحصوؿ على البيانات نفسها عند إعادة البحث، باستخداـ أدا
نفسها في ظل نفس الظركؼ كالجدكؿ يتضح منو أف معامل الثبات جيد كداؿ إحصائيان. كىذا يدؿ على 

 أف الأداة تتمتع بدرجة عالية من الثبات كيمكن الاعتماد عليها التطبيق الديداني للبحث.

مهارات  مهارة الدافعية
 التفكير

مهارة توظيف 
 التقنية في التعلم

مهارة التقييم 
 الذاتي

 المجموع

0.959 0.924 0.95 0.88 0.972 
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 إجراءات تنفيذ البحث: -12
ىػ، كتم ذلك عبر 8441كؿ من العاـ الدراسي تم تطبيق بذربة البحث خلاؿ الفصل الدراسي الأ

خطوات متتالية، ابتداءن بدراجعة الأدبيات كالبحوث كالدراسات السابقة الدتعلقة بدتغتَات البحث، ثم إعداد 
الإطار النظرم لدوضوع البحث كمراجعتو، بعد ذلك تم بناء أدكات البحث كالدتمثلة في الاختبار التحصيلي 

هما في صورتهما الأكلية ثم عرضهما على لرموعة من المحكمتُ كالدختصتُ كإجراء كبطاقة الدلاحظة ككضع
 التعديلات حسب آرائهم ككضعهما في صورتهما النهائية.

كفي ضوء ذلك فقد تم الحصوؿ على خطاب تسهيل مهمة باحث من جامعة الدلك خالد، اختتَت 
الدراسة. ثم جرل اختيار فصلتُ من الصف السادس مدرسة عبد الله بن مسعود الابتدائية بنجراف لتطبيق 

الابتدائي عشوائينا؛ أحدلعا كمجموعة بذريبية كالآخر كمجموعة ضابطة. كما تم تدريب طلاب المجموعة 
، ثم أجُرم 2.0على التعلم باستخداـ تطبيقات الويب  Microsoft Teamsالتجريبية عبر تطبيق 

 .تتُ بعد التأكد من تكافؤلعاالاختبار التحصيلي القبلي على المجموع
، تلتحق بو المجموعة 2.0يلي ذلك تم تصميم بيئة تعلم إلكتًكنية عبر تطبيقات الجيل الثاني للويب 

التجريبية، كتم تدريسهم من خلالو على كحدة "تنوُّع الحياة" من مادة "العلوـ "، كتصميم نسخة أخرل 
عة الضابطة. بعد الانتهاء من تدريس الوحدة، طبقت أدكات من البرامج الاعتيادية، تلتحق بو المجمو 

 البحث بعديان على طلاب المجموعتتُ التجريبية كالضابطة.
 :2.0بيئة تعلم إلكترونية عبر تطبيقات الجيل الثاني للويب  مراحل تصميم -13

ع النتائج كللإجابة على أسئلة البحث كمعرفة الأثر تم جمإنشاء صفحة على موقع قوقل سايت.  -
كبرليلها كمعالجتها إحصائيان من خلاؿ أساليب البحث الإحصائية كفي ضوء ذلك الخركج 
بدجموعة من التوصيات كالدقتًحات التي يوصي بها البحث بناءن على النتائج التي تم التوصل 

 إليها.
 المستخدمة في البحث: التحليل الإحصائية أساليب -14

 تخدـ الباحث الدعالجات الإحصائية التالية:أغراض البحث تم اس لتحقيق
كذلك لدعرفة مدل ارتفاع درجات أفراد عينة الدراسة أك الطفاضها  Mean"الدتوسط الحسابي" .8

 عن الدتوسط العاـ.
": للتعرؼ على مدل الضراؼ درجات عينة Standard Deviationالالضراؼ الدعيارم " .2

 البحث عن متوسطها
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: لدعرفة درجة الارتباط بتُ متغتَات "Person Correlation"معامل الارتباط بتَسوف  .2
 البحث.

 اختبار شبتَك كيلك للتحقق من اعتدالية توزيع البيانات الخاصة بالاختبار القبلي كالبعدم. .4
لتكافؤ المجموعتتُ في درجات الاختبار  "Mann-Whitney- U" كتتٍ -اختبار ماف .1

 موعة الضابطة بالمجموعة التجريبية.القبلي كللمقارنة بتُ متوسط درجات طلاب المج
للمقارنة بتُ متوسط درجات طلاب One Way ANOVA" أنوفا " -اختبار كنوم  .2

 المجموعة الضابطة بالمجموعة التجريبية في الاختبار البعدم.
للمقارنة بتُ متوسط درجات طلاب  Independent Samples Test " اختبار" .3

 بية في بطاقة ملاحظة مهارات التعلم الذاتي.المجموعة الضابطة بالمجموعة التجري
 ( لحساب معامل الثبات.Alpha Cronbach'aمعادلة ألفا كركنباخ ) .4
 ( لقياس حجم الأثر الذم أحدثو الدتغتَ الدستقل على الدتغتَ التابع.²ηمربع إيتا ) .5

 نتائج البحث، ومناقشتها: -15
تمَّ استخداـ اختبار )شابتَك كيلك( لأجل التحقق من  ع الدرجات:التحقق مَن اَعتدالية تَـوَزي

(: درجات التطبيق القبلي H0الفرضية الصفرية الأكلى ) اعتداليَّة توزيع درجات التطبيق القبلي كالبعدم.
 تتبع التوزيع الطبيعي.

 (3)جدول 
 اختبار )شابيرو ويلك( لدرجات التطبيق القبلي جنتائ

 (.sigالقيمة الاحتمالية ) (αمستوى المعنوية )
0,05 0,132 

( أكبر من 2.822( نتائج اختبار التوزيع الطبيعي أف القيمة الاحتمالية )4دكؿ )الجيتضح من 
(، لشا يدؿ على أف البيانات تتبع التوزيع الطبيعي. كبناءن على ذلك، استخدـ 2.21مستول الدلالة )
متوسطات درجات المجموعتتُ الضابطة  للمقارنة بتُ  One Way ANOVAالباحث اختبار 

كالتجريبية في الاختبار البعدم. كما ىدفت الدراسة إلى قياس فاعلية بيئة تدريب إلكتًكنية قائمة على 
الدمج بتُ التفكتَ التصميمي كتطبيقات الويب التشاركية في تنمية مهارات إنتاج الدعرفة لدل معلمي 

ة نتائج التطبيقتُ القبلي كالبعدم. كأشارت النتائج إلى كجود فرؽ التًبية الفكرية، كذلك من خلاؿ مقارن
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( لصالح التطبيق البعدم، لشا يدعم فاعلية البيئة التدريبية كيؤكد صحة 2.21داؿ إحصائينا عند مستول )
 .فرض البحث

 (4) جدول
 البعدي التحصيلي الفروق بين متوسط درجات المجموعتين الضابطة والتجريبية في الاختبار ةدلال

 البعد
 قيمة المجموعة الضابطة المجموعة التجريبية

 " ت "
درجة 
 الحرية

مستوى 
 الدلالة

نوع 
 الانحراف المتوسط الانحراف المتوسط الدلالة

الاختبار 
 دالة 0.05 43 5.98 3.222 9.26 3.619 15.36 التحصيلي

تحصيلي أظهرت النتائج تفوؽ طلاب المجموعة التجريبية على طلاب المجموعة الضابطة في الاختبار ال
( لصالح المجموعة التجريبية. كما بينت 2.21البعدم، مع كجود فركؽ ذات دلالة إحصائية عند مستول )

نتائج مربع إيتا أف حجم تأثتَ الدعالجة التجريبية كاف كبتَنا، لشا يدؿ على أف استخداـ بيئة تعلم إلكتًكنية 
بفاعلية في برستُ التحصيل كتنمية كمنصات التعلم أسهم  2.2تفاعلية قائمة على تطبيقات الويب 

مهارات التعلم الذاتي. كبناءن على ذلك، رفُض الفرض الصفرم كقبُل الفرض البديل الذم يؤكد كجود 
 فركؽ دالة إحصائينا بتُ المجموعتتُ لصالح المجموعة التجريبية

 (5) جدول 
 تأثير المتغير المستقل )المعالجة التجريبية( في المتغير التابع )الاختبار التحصيلي( محج
 م التأثيرحج مربع إيتا )نسبة دلالته( قيمة "ت" ن البعد

 كبتَ 0.45 5.98 45 درجات الاختبار التحصيلي ككل

 النتائج المتعلقة بالإجابة عن السُّؤال الثاني واختبار صحة الفرض الثاني:
"لا :كللإجابة عن ىذا السؤاؿ قاـ الباحث بالتحقق من صحة الفرض الدتعلق بالسؤاؿ كنصو     

( بتُ متوسطي درجات الطلاب في المجموعة التجريبية 0.05يوجد فرؽ ذك دلالة إحصائية عند مستول )
ت الجيل الثاني في مقياس مهارات التعلم الذاتي القائم على تطبيقا -بعد التطبيق  –كالمجموعة الضابطة 

 "كللتحقق من صحة ىذا الفرض قاـ الباحث بحساب معامل الثبات..في مادة العلوـ 2.0للويب 
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 ثبات ألفا كرونباخ لمتغيرات أداة البحث. معاملات
   البحث:ثبات أداة  :أولاً 

 لقياس مدل ثبات أداة البحث )بطاقة الدلاحظة( استخدـ الباحث )معادلة ألفا كركنباخ(     
Cronbach's Alpha (α) ،معاملات ثبات أداة  كالجدكؿ يوضح( للتأكد من ثبات أداة البحث

 البحث. 
 6جدول  

 بطاقة ملاحظة مهارات التعلم الذاتي –ألفا كرونباخ لقياس ثبات أداة البحث  معامل

 يةمهارة الدافع
مهارات 
 التفكير

مهارة توظيف التقنية 
 في التعلم

مهارة التقييم 
 المجموع الذاتي

0.959 0.924 0.95 0.88 0.972 

( أف معامل الثبات لبطاقة الدلاحظة كفق معادلة ألفا كركنباخ بلغ 3أظهرت نتائج الجدكؿ )
 بستع الأداة بدرجة (. كيشتَ ذلك إلى2.32(، كىي قيمة مرتفعة تتجاكز الحد الدقبوؿ إحصائينا )2.532)

 .عالية من الثبات كالاتساؽ، لشا لغعلها صالحة كموثوقة للاعتماد عليها في تطبيق بذربة البحث
 صدق الاتساق الداخلي لأداة البحث. ثانياً:

( طالبنا 22بعد التحقق من الصدؽ الظاىرم لأداة البحث، طبّقها الباحث على عينة مكونة من )
اخلي. كاستخدـ معامل ارتباط بتَسوف لحساب الصدؽ الداخلي، من خلاؿ قياس لقياس الاتساؽ الد

ارتباط كل عبارة بالدرجة الكلية للمحور الذم تنتمي إليو، بالإضافة إلى ارتباط كل لزور بالدرجة الكلية 
 (10). الجدكؿلأداة البحث، كما ىو موضح في 

 ية للمحورمعاملات ارتباط بيرسون لعبارات المحاور بالدرجة الكل
أف قيم معامل ارتباط كل عبارة من العبارات مع لزاكرىا موجبة كدالة إحصائيان عند  إحصائيان يتضح 

 مستوم 
( فأقل لشا يدؿ على صدؽ اتساقها مع لزاكرىا. كما يتضح من معامل ارتباط كل 0.01الدلالة )

 (0.971ك 0.866مهارة بالدرجة الكلية لأداة الدراسة كالتي تتًاكح بتُ )
( لشا يدؿ على صدؽ اتساؽ 0.01أف الارتباط قوم كداؿ إحصائيا عند مستوم الدلالة أقل من ) 

 لزاكر الأداة كترابطها مع بعضها.
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 ثالثا: مقارنة متوسطات أداة البحث )بطاقة ملاحظة مهارات التعلم الذاتي(.
الضابطة  –وعتتُ " اللامعلمي؛ لأف المجمMann-Whitney Uكتتٍ "-باستخداـ اختبار ماف

منفصلتتُ، كللمقارنة بتُ متوسط درجات طلاب المجموعة الضابطة بالمجموعة التجريبية من  –كالتجريبية 
 :( كالتالي4عينة البحث في بطاقة مهارات التعلم الذاتي، كجاءت النتائج كما يوضحها جدكؿ )

 (7جدول )
   البحث في مقياس بطاقة الملاحظة لمهارات التعلم الذاتي تيدلالة الفروق بين متوسطي درجات مجموع

 البعد
 قيمة المجموعة الضابطة المجموعة التجريبية

 " ت "
درجة 
 الحرية

مستوى 
 الدلالة

نوع 
 الانحراف المتوسط الانحراف المتوسط الدلالة

 دالة 0.05 42 10.13 0.457 1.81 0.495 3.26 بطاقة الدلاحظة

لمجموعة التجريبية عن متوسط استجابة ارتفاع مستول استجابة ا (4دكؿ )الجىذا يتضح من نتائج 
ذلك كجود فرؽ داؿ إحصائينا عند مستول  الدلاحظة، كيدعمالمجموعة الضابطة في مقياس بطاقة 

كقد استخدـ الباحث مؤشر مربع إيتا؛ لدعرفة حجم الفرؽ بتُ متوسطي الدلاحظة. ( لبطاقة 0.05)
م لبطاقة الدلاحظة مهارات للإلصاز، كيوضح درجات معلمات لرموعة البحث في القياستُ القبلي كالبعد

 ( النتائج التي تمَّ التوصلُ إليها كالآتي: 4جدكؿ )
 (8جدول )

 تأثير المتغير المستقل )المعالجة التجريبية( في المتغير التابع )مهارات التعلم الذاتي( محج
 حجم التأثير مربع إيتا )نسبة دلالته( قيمة "ت" ن البعد

 كبتَ 0.71 10.13 45 بطاقة الدلاحظة 

( لجميع α=2.21( السابق أف القيمة الاحتمالية أكبر من قيمة مستول الدلالة )5يتبتُ من الجدكؿ )
 يمكن صياغتو كالتالي: الدهارات كبذلك نرفض الفرض الثاني لكل الدهارات، كنقبل الفرض البديل الذم 

( بتُ متوسطي درجات الطلاب في المجموعة 0.05توجد فركؽ ذات دلالة إحصائية عند مستول )
في بطاقة الدلاحظة لدهارات التعلم الذاتي القائم  -بعد التطبيق البعدم  –التجريبية كالمجموعة الضابطة 

 المجموعة التجريبية لأف متوسطات رتب لصالح .في مادة العلوـ 2.0على تطبيقات الجيل الثاني للويب 
 المجموعة التجريبية أكبر من متوسطات رتب المجموعة الضابطة.
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 مَناقشة النتائج -16
أسفرت نتائج التحليل الاحصائي عن تفوؽ طلاب عينة البحث في المجموعة التجريبية في التطبيق 

في التطبيق البعدم في الاختبار  على درجة الطلاب المجموعة الضابطة،البعدم في الاختبار التحصيلي
(، كىي فركؽ تعود إلى 0.05التحصيلي ، حيث تم التوصل إلى فركؽ إحصائية عند مستول دلالة )

في مادة العلوـ ،كقد  2.0تصميم بيئة تعلم إلكتًكنية تفاعلية قائمة على تطبيقات الجيل الثاني للويب
؛ 2021؛ الثويتٍ، 2021؛ العتيبي، 2020اتفقت ىذه النتائج مع نتائج دراسة كل من )خليفة، 

( حيث توصلت تلك الدراسات إلى فاعلية بيئة 2022؛ أبو مغنم، 2022؛ العتيبي، 2021مهدم، 
 في تنمية دافعية التعلم كزيادة التحصيل الدعرفي.  2.0التعلم الإلكتًكنية القائمة على تطبيقات الويب

( 0.05فركؽ ذات دلالة إحصائية عند مستول )كما أظهرت نتائج التحليل الاحصائي عن كجود   
في  -بعد التطبيق البعدم  –بتُ متوسطي درجات الطلاب في المجموعة التجريبية كالمجموعة الضابطة 

 .في مادة العلوـ 2.0بطاقة الدلاحظة لدهارات التعلم الذاتي القائم على تطبيقات الجيل الثاني للويب 
وسطات رتب المجموعة التجريبية أكبر من متوسطات رتب المجموعة لصالح المجموعة التجريبية لأف مت

 ؛2283؛ الأنصارم ،2284الضابطة. كقد اتفقت ىذه النتائج مع نتائج دراسة كل من )شرؼ الدين، 
حيث أكدت تلك الدراسات أف التعلم الذاتي يزكد الدتعلم بالعديد  (2222؛ العصيمي، 2285العمرم، 

  تنمية جوانب التعلم الدعرفية. من الدهارات بالإضافة إلى
 توصيات البحث: -17

 بناء على نتائج البحث الحالي يمكن التوصية بالآتي:
  2.0ضركرة الاىتماـ باستخداـ بيئة التعلم إلكتًكنية التفاعلية القائمة على تطبيقات الويب .8

 كأسلوب تدريس للمعلمتُ في جميع الدراحل التعليمية.
 لكتًكنية التفاعلية لطلاب التعليم العاـ خلاؿ مراحل تعليمهم الدختلفة.توظيف بيئات التعلم الإ .2
في تدريس مادة العلوـ بالتعليم الابتدائي؛ كأثرىا في  2.0توظيف تطبيقات الجيل الثاني للويب  .2

 تنمية مهارات التعلم الذاتي لدل الطلبة. 
واد؛ لدا برققو من فاعلية في تنمية توظيف التكنولوجيا الحديثة كالتقنيات الدتوفرة في تدريس الد .4

 مهارات التعلم الذاتي كزيادة التحصيل الدراسي.
؛عقد دكرات تدريبية ككرش عمل لدعلمي مادة  .1 لتدريبهم على كيفية توظيف التكنولوجيا  العلوـ

 الحديثة أثناء التدريس، كتشجيعهم على الاستفادة منها.
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 بحوث مقترحة:  -18
 كن اقتًاح بعض الدراسات الآتية:في ضوء نتائج الدراسة، يم

إجراء الدزيد من الدراسات الدماثلة للبحث الحالي للتعرؼ على فاعلية استخداـ بيئات التعلم  .8
غتَ التي تم استخدامها في تنمية  2.0الإلكتًكنية التفاعلية القائمة على تطبيقات أخرل الويب 

 مهارات التعلم الذاتي.
كؿ مواد دراسية أخرل للكشف عن فاعلية بيئات التعلم الإلكتًكنية إجراء دراسة بذريبية تتنا .2

 التفاعلية في تنمية مهارات التعلم الذاتي.
دراسة لشاثلة للدراسة الحالية للكشف عن فاعلية استخداـ بيئات التعلم الإلكتًكنية التفاعلية  إجراء .2

 ارم.لدتغتَات أخرل كالتفكتَ البصرم كالتفكتَ الابتك 2.0عبر الويب
دراسة الدعوقات التي تواجو معلمي التعليم العاـ أثناء العملية التعليمية الدعتمدة على تطبيقات  .4

 لتنمية مهارات التعلم الذاتي لدل الطلاب 2.0الويب 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 2026  - الثالثالعدد   - والعشرون الرابع المجمد …. مجمة اتحاد الجامعات العربية لمتربية وعمم النفس................
 

113 
 

 المراجع:
 أولًا: المراجع العربية

 في التعلم نواتج تنمية في التعليمية جوجل تطبيقات بعض فاعلية(. 2222. )أسماء الأحمدم، -
 للتًبية العربية المجلة. طيبة بجامعة العليا الدراسات طالبات لدل الويب عبر التعاكني التعلم مقرر

 .8-24،(24) النوعية،
 دار. كالشموؿ الاحتواء الإلكتًكنية الدقررات(. 2282. )زينب العظيم، عبد زينب؛ أمتُ، -

 .كالتوزيع للنشر السحاب
 لرلة. كالتحديات الفرص الدنصات خلاؿ من الإلكتًكني التدريب(. 2228. )رفيدة الأنصارم، -

 .11-21 ،(4) غزة، للبحوث القومي الدركز: كالنفسية التًبوية العلوـ
 لأدكات التقنية بالكليات التدريس ىيئة توظيف كاقع. 2285. ))مراد أبومنسي، الصديق؛ بلو، -

(Web2 )كالدراسات للأبحاث التقنية فلسطتُ لرلة. بفلسطتُ التعليم في. 
 الفصل في لتوظيفو مبتكرة كطرؽ padlet البادلت الالكتًكني الحائط. 2284. ))سارة الزىراني -

 تعليم مدكنة الدراسي،
 الذاتي التعلم مهارات تنمية على الإلكتًكنية الددكنات استخداـ دكر(. 2222. )ىند العصيمي، -

 .أسيوط جامعة. العلمية المجلة. الثانوية الدرحلة طالبات لدل
 Le mineur مدكنة. الثاني الجيل مكتبات أك 2.2الويب بيئة في الدكتبات. جلاؿ الركيسي -

majeur  
http://mineurmajeur.blogspot.com/2013/03/20_21.html   

 في الحديثة التقنيات استخداـ كاقع(. 2283. )عمر نورة العفيصاف، زيد؛ أحمد مسعد، آؿ -
 لرلة. الخرج بدحافظة العلوـ معلمات نظر كجهة من العاـ التعليم في الدطورة العلوـ مناىج تدريس
 .812-822،(14. )النفس كعلم التًبية رسالة

. الابتدائية الدرحلة لطلبة الرياضيات صعوبات على التغلب فن(. 2283. )ذياب فتحي سبيتاف، -
 .كالتوزيع للنشر الجنادرية عماف،

 الفنية كالدعرفة الدعلوماتي الاقتصاد(. 2222. )جابر إبراىيم السيد، مصطفى؛ السلاـ عبد السيد، -
 .كالتوزيع للنشر كالإيماف العلم دار. كالإبداع



 جبميد.  ،عمياني................... ......... Web2.0تصميم بيئة تعمم إلكترونية تفاعمية قائمة عمى تطبيقات الويب 
 

121 
 

 مهارات لتنمية الاصطناعي الذكاء على قائم تدريبي برنامج(. 2222. )لزمد عصاـ السيد، -
. التًبية كلية لرلة. الكيمياء مادة معلمي لدل التشاركي التعلم لضو كالابذاه الذاتي التعلم
 .شمس عتُ جامعة. 24المجلد

. الويب إلى8.2 الويب من الدكتبات رحلة(. 2282. )ناصر الخرينج، ياسر؛ الدعطي، عبد -
 .،الكويت82العدد لزكمة، علمية لرلة اعلم4.2

. الذاتي التعلم لدهارات الأكلية بالصفوؼ لغتي كتب تضمتُ درجة(. 2222. )تغريد العصيمي، -
 (.28)82العريش، جامعة. التًبية كلية لرلة

 الذىتٍ العصف أساليب استخداـ أثر(. 2285. )لزمود كعطية، أشرؼ؛ مرسي، إبراىيم؛ عطية، -
 التفاعلية الويب مواقع تصميم مهارات إكساب في 2.2الويب تطبيقات على القائمة الإلكتًكني

 .21-25،(8)885بنها، التًبية كلية لرلة. ثانويةال الدرحلة طلاب لدل
 لدل البرلرة مهارات تنمية في الشخصية التفاعلية التعلم بيئة فاعلية(. 2283. )إيماف دركيش، -

 (.5) ،2مج الدينا، لرلة. التًبوية النوعية المجالات في البحوث لرلة. التعليم تكنولوجيا أخصائي
 للطباعة الفكر دار. عماف. التعليم في الحاسوب استخداـ(. 2222. )الوكيل عبد إبراىيم الفار، -

 .كالنشر
 في العليا الدراسات لطلبة اللازمة الذاتي التعلم مهارات(. 2281. )كامل جماؿ الفليت، -

 ،(2)82للبحوث، الخليل جامعة لرلة الدعرفة، لرتمع متطلبات ضوء في بغزة الفلسطينية الجامعات
44-24. 

 .التعليم كزارة مطابع. الرياض. الابتدائية للمرحلة الدطورة العلوـ مادة(. 2282) التعليم كزارة -
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